Konspekt lekcji jezyka angielskiego w klasie | z wykorzystaniem TIK

Temat lekcji: Food.

Informacje wstepne o lekcji: Dzisiejsza lekcja jest drgg cyklu pgwigconego
nazywaniu potraw. Na poprzednichg@aach uczniowie poznali dziesi nowych
stow, ¢wiczyli ich rozumienie ze stuchu i wymewGiéwnym celem dzisiejszej
lekcji jest dalsze utrwalanie wprowadzonego stoiwwgcoraz poznanie czterech
nowych nazw produktow spgwczych, jak rownie nauka piosenki.

Cele operacyjne
Po skaiczonych zajciach uczé potrafi:
- wskaza ilustracg produktu, o ktérej méwi nauczyciel,
- nazwa& wskazane potrawy,
- zidentyfikow& potrawy na podstawie skojarfzstuchowych,
- zad& pytanie:What do you like?odpowiedzié na takie pytanid:like...
- przyporadkowa zapis graficzny poznanych wyrazéw do ich wymowy i
znaczenia
- zaprezentowakrotki dialog uywajac poznanych stow.

Metody: metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, TRRBtoda
reagowania catym ciatem), drama.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Materiaty pomocnicze podrcznik i zeszytwiczen — New English Adventure 1,
ptyta audio, odtwarzacz ptyt, karty obrazkowe, karhapisami, tablica
interaktywna.

Przebieg lekcik

1. Rozgrzewka gzykowa.

- przywitanie uczniow, Zgiewanie z uczniami piosenki ,Hello”

- dzieci kolejno odliczajod 1 do 5. Kade pite dziecko wstaje, a nauczyciel
pokazuje mu kagtobrazkowy z produktem spgywczym. Zadaniem ucznia
jest powiedzié, czy lubi dany produkt, czy nie. Ulike (bananas). | don't
like milk.

2. Prezentacja

- Uzywajac kart obrazkowych, nauczyciel wprowadza nowe stowa

- Uzywajac tablicy interaktywnej i opcji kurtyny nauczyciglezentuje
fragment obrazka przedstavgeggo produkt spywczy. PytaWhat is
it?Gdy uczniowie odgady) pokazuje cak¥ i podaje angielsknazve.
Nastpnie prezentuje na tablicy interaktywnejegda nowo poznanych



produktow spaywczych. Wskazuje je kolejno i mowilike (eggs). Do you
like (eggs)®zieci odpowiaday catymi zdaniamiYes, | like (eggs). No, |
don't like (eggs).

- Uczniowie podchodgdo tablicy interaktywnej i grajw gre memory ze
zdjeciami produktéw spoywczych. Po odnalezieniu pary obrazek- stowo,
uczeh méwi: I like ...lub1 don't like ...

3. Utrwalenie, podsumowanie.
- Nauczyciel rysuje na tablicy interaktywnej talkz¢IR rzdy, 8 kolumn). Nad
kolumnami rysuje produkty spgwcze w takiej kolejnéci w jakiej wystpuja w
piosence. Przed ¢dami rysuje gtow dziewczynki i chtopca. Zadaniem dzieci jest
postuché i zdecydowa jakie produkty lubi chtopiec, a jakie dziewczynka.
- Nauczyciel wprowadza stowdelicious.
- Nauczyciel zatrzymuje nagranie pazélgm wersie, wskazuje produkty i prosi
dzieci, by powiedzialyf esjesli osoba lubi produkt, lublojesli nie lubi.
- Po wystuchaniu catai piosenki uczniowie podchoglzio tablicy interaktywnej i
stawiap znaki + lub -.
- Kiedy dzieci zaznajomisie z piosenk, spiewap ja z wersy karaoke.

Zadania dodatkowe

- Nauczyciel gra z uczniami w gBimon says. Wyjasnia, ze kedzie im dawa
instrukcje co musgzjes¢. Mowi ze stowoeatoznaczajedz.Jeli powie:
Simon says, eat (appleslgieci musz udawd, ze jedz (jabtka). Jéli powie
tylko: Eat (apples)dzieci stog nieruchomao.

Zakonczenie lekcji

— Nauczyciel powtarza z uczniami hazwy wszystkichraog/ch
produktow spaywczych, gragc w gre ,Postuchaj i podaj”. Nauczyciel
rozdaje uczniom karty obrazkowe z wybranymi stowgoijednej karcie
na fawle. Wypowiada zdania zawiesge dane stowa i prosi uczniow, by
podawali odpowiednie karty.

- Nauczyciel wspdlnie z uczniarépiewa piosenk Goodbyd macha im na
pozegnanie.

Zadanie domowe
— Zeszytéwiczen, strona 78.
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